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Bu arastirma, dijital ¢agin sanatin lretim, sergilenme ve izleyici ile
etkilesim siireclerini incelemektedir. Geleneksel sanat anlayisinda eserlerin
fiziksel mekanlara bagimli olmasi, sanatin erisilebilirligini siirlarken,
dijitallesme ile sanatin mekansal smirlar1 asarak kiiresel bir boyuta
tasindig1 gortilmektedir. Sanal sergilerin ortaya ¢ikisi, sanat eserlerinin
farkli cografyalardan izleyicilere ulagsmasini saglarken, izleyicinin sanatla
etkilesim kurma bigimini de doniistiirmiistiir. Literatiir taramas1 yontemiyle
yiiriitiilen bu ¢alisma, dijital sanatin gelisimini ve sanal sergilerin sundugu
imkanlar inceleyerek, sergileme platformlarinin sanatcilarin eserlerini
sergileme, tanitma ve kiiresel Olgekte izleyiciye ulastirma siireglerini
nasil kolaylastirdigin1 degerlendirmektedir. Bulgular, sanal sergilerin
sanatin demokratiklesmesine katkida bulundugunu, izleyicinin pasif bir
gbzlemci olmaktan ¢ikarak sanat deneyiminin aktif bir katilimcist haline
geldigini gostermektedir. Arastirmanin sonuclari, dijital sanat ve sanal
sergilerin sanatin erisilebilirligini artirarak izleyici ve sanat¢i arasindaki
mesafeyi en aza indirdigini ortaya koymaktadir. Sanal gergeklik (VR) ve
artinnlmig gergeklik (AR) gibi teknolojilerin sanat ile entegrasyonu, sanat
eserlerinin yalnizca gorsel ve isitsel bir deneyim sunmakla kalmayip, ayn1
zamanda interaktif ve ¢ok boyutlu bir yapiya kavusmasini saglamaktadir.
Bu doniisiim, sanatin yalnizca fiziksel mekanlarda sergilenen statik bir
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nesne olmaktan ¢ikip, farkli teknolojik araglarla deneyimlenen dinamik bir
stire¢ haline gelmesine neden olmustur. Dijital sanatin ve sanal sergilerin
yayginlagsmasiyla, sanat liretim ve tiiketim bi¢imlerinin gelecekte daha da
doniisecegi ongoriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Sanat, Yeni Medya, Yeni Iletisim Yontemleri,
Sanal Sergiler.

ARTWORKS IN THE DIGITAL AGE: VIRTUAL
EXHIBTIONS WITHIN THE FRAMEWORK OF NEW
COMMUNICATION

ABSTRACT

This research examines the effects of the digital age on art production,
exhibition and interaction with the audience. Since works of art are
dependent on physical spaces in the traditional understanding of art,
accessibility of art remains limited. However, thanks to digitalization,
art has transcended spatial boundaries and moved to a global dimension.
The emergence of virtual exhibitions has enabled works of art to reach
audiences in different geographies, while also transforming the way art
lovers interact with art. This study examines the development of digital
art and the opportunities offered by virtual exhibitions through a literature
review method; it evaluates how exhibition platforms facilitate the
processes of exhibiting, promoting and reaching global audiences with
artists” works. The findings show that virtual exhibitions contribute to the
democratization of art and transform the audience from a passive observer
to an active participant in the art experience. The results of the research
reveal that digital art and virtual exhibitions increase the accessibility of art
and minimize the distance between the artist and the audience. In addition,
the integration of technologies such as virtual reality (VR) and augmented
reality (AR) into art is transforming works of art from being merely
visual and auditory experiences to interactive and multidimensional. This
transformation has led to art evolving from being a static object exhibited
only in physical spaces to a dynamic process experienced through different
technological tools. With the spread of digital art and virtual exhibitions,
it is anticipated that the production and consumption forms of art will
transform even further in the future.

Keywords: Digital Art, New Media, New Communication Methods, Virtual
Exhibitions.
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GIRIS

Sanat, tarih boyunca bireyin duygu, diislince ve estetik anlayisini ifade
etme bi¢imi olarak varligini siirdiirmiistiir. Ancak, sanata erisim ve sanat
eserlerinin sergilenme bi¢imleri uzun yillar boyunca belirli mekansal ve
toplumsal smirlar i¢inde kalmistir. Antik ¢aglardan itibaren sanat eserle-
ri genellikle tapinaklar, saraylar ve 6zel koleksiyonlar gibi sinirli erisime
acik alanlarda sergilenmis, bu durum sanati yalnizca elit kesimlerin dene-
yimleyebilecegi bir olgu haline getirmistir. Orta Cag boyunca dini kurum-
lar sanatin en biiylik destekeileri olmus, sanat eserleri cogunlukla kilise ve
katedraller gibi kutsal mekanlarda korunmustur (Demiralp, 2006). R6-
nesans donemiyle birlikte sanatin himaye edilme bi¢ciminde degisiklikler
yasansa da, eserlerin sergilenme bi¢imi biiyiik 6l¢iide geleneksel yontem-
lerle sinirlt kalmistir. Sanatgilar, eserlerini kraliyet aileleri, aristokratlar
ve varlikl tliccarlar i¢in iiretmis, miizelerin ortaya ¢ikisi ise 15. ylizyilin
sonlarina dogru gergeklesmistir (Colak, 2011). Sanat eserlerinin kamusal
alana agilmasi bu donemde hiz kazansa da, sanat hala fiziksel mekanlarla
siirlt bir deneyim sunmaya devam etmistir.

Sanatin bu erisilemez ve biricik yapisi, 19. yiizyilda sanayi devrimiyle
birlikte degismeye baslamis, mekanik ¢ogaltma teknikleri sayesinde eser-
lerin daha genis kitlelere ulagsmasinin yolu agilmistir. Walter Benjamin'in
1935 yilinda yazdig1 “Teknigin Olanaklariyla Yeniden Uretilebildigi Cag-
da Sanat Yapitr” makalesinde belirttigi gibi, sanatin biricikliginin, yani
"aura"sinin, yeniden iiretim teknikleriyle asinmaya baslamasi, sanatin al-
gilanma big¢imini koklii bir sekilde etkilemistir (Torun, 2015). Ancak, bu
geligsmelere ragmen sanat eserleri biiyiik 6l¢iide fiziksel mekanlara bagiml
kalmaya devam etmis, bireylerin sanata erigimi cografi, ekonomik ve top-
lumsal faktorlere bagl olarak sinirli bir ¢ergcevede sekillenmistir.

20. ylizyilin ortalarina kadar siiregelen bu fiziksel bagimlilik, sanatin yal-
nizca belirli galerilerde, miizelerde veya kamusal mekanlarda sergilendigi
bir ¢ergevede varligini siirdiirmesine neden olmustur. Dijital ¢agin ortaya
c¢ikisi, sanatin fiziksel sinirlamalari asarak yeni iletisim bigimleri ve sergi-
lenme yontemleriyle doniismesini saglamistir. Bu baglamda dijital ortam-
lar artik sanat eserlerinin fiziksel sinirlarin 6tesinde sergilenmesine olanak
tanirken, sanat¢ilar ve izleyiciler arasindaki mesafeyi de azaltmistir. Bu
koklii degisim, sanatin tiretimi ve tiikketimiyle ilgili geleneksel bakis aci-
sin1 doniistiirerek, dijital teknolojilerin ortaya ¢ikardigi giincel olanaklarla
sanatin ulasabildigi kitleleri genisletmistir. Ayrica, yeni iletisim kavrami-
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nin ortaya ¢ikisiyla birlikte dijital teknolojiler, sanat diinyasinda 6nemli bir
yer edinmeye baslamistir. Giinlimiizde sanatgilar, internet tizerinden sergi-
ler diizenleyerek fiziksel mekan sinirlamalarina bagli kalmaksizin kiiresel
olgekte izleyicilere ulagabilmekte ve farkli cografyalardaki bireylerle bilgi
ve sanatsal igerik aktarimi gerceklestirebilmektedir. Internet teknolojisi,
bireylerin sanata katilimin1 artirmakta, sanatsal egitimi erisilebilir hale ge-
tirmekte ve web miizeleri aracilifiyla sanat eserlerine ulagim imkanlarini
genisletmektedir (Ozel Saglamtimur, 2010, s. 215). Bu baglamda dijital
ortamlar, sanatin sergilenmesi ve izleyiciye sunulmasi acgisindan énemli
doniisiimler ge¢irmistir. Bu doniisiimiin en belirgin 6rneklerinden biri olan
sanal sergiler, izleyicilere interaktif bir sanat deneyimi sunarak sanatla ku-
rulan etkilesimi daha katilimci bir hale getirmektedir.

Sanal sergiler, sanat eserlerine kiiresel 6l¢ekte erisim imkani sunmanin
otesinde, farkli kiiltiirler arasindaki etkilesimi artirarak izleyicilere cok bo-
yutlu bir sanat deneyimi saglamaktadir. Bu sergiler, sanatcilar icin dijital
ortamda sergileme olanaklar1 sunarak eserlerin fiziksel mekan sinirlamala-
rindan bagimsiz bir bigimde genis kitlelere ulasmasini miimkiin kilmakta
ve boylece sanat liretiminin sinirlarini genisletmektedir. Diinya tizerindeki
her toplum, kendine 6zgii bir kiiltiirel yapiya sahiptir. Bu dogrultuda, sa-
nat eserlerinin farkli cografi ve kiiltiirel baglamlarda erisilebilir kilinmasi,
sanatin yalnizca estetik bir nesne olma niteligini asarak, kiiltiirel etkilesim
ve iletisimi gili¢lendiren dinamik bir ara¢ haline donlismesine katkida bu-
lunmaktadir.

Dijital ¢agin sanat iizerindeki etkileri, 6zellikle liretim ve sergilenme sii-
reclerinde koklii doniisiimler meydana getirmistir. Dijital teknolojilerin
hizla gelismesi, sanatcilara yeni ve yaratici ifade olanaklar1 sunarken,
izleyicilerin sanat eserleriyle kurdugu etkilesim bigimlerini de yeniden
sekillendirmistir. Bu arastirma kapsaminda, dijital ¢agin sanatin tiretim,
sergilenme ve izleyici ile etkilesim siireglerini nasil etkilediginin incelen-
mesi amaglanmaktadir. Ayrica, dijital ortamlarin sanati daha genis kitlelere
ulastirma potansiyeli ve bu siirecin kiiltiirler arasi etkilesime katkis1 da ele
alinmaktadir.

DIJITAL SANATIN YENi MEDYA ORTAMLARINDA KONUMLA-
NISI

Dijital teknolojilerin gelisimi, sanatin liretim, sergilenme ve izleyici ile
etkilesim siireclerinde koklii degisimlere neden olmus ve sanatin gelenek-
sel siirlarin1 agarak yeni medya ortamlarinda konumlanmasini saglamis-
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tir. Yeni medya, bilgisayar, internet ve dijital araglarin yaratici bir ortam
olarak kullanildig: sanat disiplinlerini kapsamakta olup, Ozellikle 1980°1i
yillarda diinya ¢apinda ag servisinin (www) erisime acilmasiyla yayginlik
kazanan dijital sanat, zamanla dijital teknoloji ve bilgisayar aglari temelin-
de gelistirilen sanatsal iiretimlerle daha da giiclenmistir. Bu baglamda sa-
nat, tasarim, internet ve dijital teknolojinin kesistigi eksende konumlanan
yeni medya sanatlari, ifade giiclinli biiyiik dl¢iide dijital medyadan alan
dinamik ve yenilik¢i bir sanatsal alan olarak degerlendirilmistir (Torun,
2015, s. 6).

Yeni medya sanati, sanat eserini bastan liretmek yerine onu yeniden sekil-
lendiren, farkli igeriklerle iligskilendiren ve yeni baglamlar kazandiran bir
stire¢ olarak tanimlanmaktadir (Yildirim, 2019, s. 321). Geleneksel sanat
anlayisindan farkli olarak, izleyiciyle etkilesim kuran, teknolojiyle biitiin-
lesen ve dijitallesme stireciyle siirekli doniisen bir yap1 sergilemektedir.
Yeni medya ortamlarinda konumlanan sanat eserleri, sadece estetik algiy1
yeniden sekillendirmekle kalmayip, ayni zamanda izleyici ile sanat ara-
sindaki etkilesim bicimlerini de degistirmektedir. Dijital sanatin sundugu
olanaklar, izleyiciyi pasif bir gozlemci konumundan ¢ikararak eserle dog-
rudan etkilesime ge¢mesini miimkiin kilan yeni bir deneyim alani yarat-
maktadir (Evlioglu Gezer, 2024, s. 339).

Sosyal medya platformlari, ¢cevrim igi sergiler ve sanal gerceklik uygu-
lamalar1 gibi yeni iletisim araglariin gelisimiyle sanat¢1 ve izleyici ara-
sindaki etkilesim kokli bir donilisiime ugramis, sanatin algilanma ve de-
neyimlenme bigimleri yeniden sekillenmistir. Dijital sanat, yapay zeka,
artirllmig gergeklik (AR), sanal gergeklik (VR), karisik gergeklik (MR) ve
genisletilmis gerceklik (XR) gibi yenilikg¢i teknolojilerle birleserek sanat-
cilarin yalnizca gorsel ve isitsel eserler tiretmesini degil, etkilesimli ve di-
namik sanat deneyimleri yaratmasini da miimkiin kilmistir (Ozel Saglam-
timur, 2010, s. 229). Yeni medya ortamlarinda sanat eserleri, izleyiciyle i¢
ice gecen, katilimc1 ve ¢ok boyutlu bir yap1 kazanarak sanat deneyiminin
bireysellesmesine olanak tanimaktadir. Bu slireg, sanatgilar i¢in yeni ifade
bigimleri yaratmanin yani sira, sanatin kiiresel dlgekte paylagilmasini ve
daha genis bir izleyici kitlesine ulasmasini saglamaktadir.

Yeni iletisim ara¢larinin geligimi, sanal gergeklik teknolojileri, sosyal med-
ya platformlar1 ve dijital medya etkisiyle sanatc1 ve izleyici arasindaki et-
kilesim koklii bir doniisiime ugramais, sanatin algilanma ve deneyimlenme
bicimleri yeniden sekillenmistir. Dijital sergiler ve yeni medya sanatlari,
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geleneksel sergilerde pasif bir izleyici konumunda olan bireylerin sanatla
dogrudan etkilesime girebilecegi yeni bir platform yaratmis, boylece sana-
tin bireysel deneyimlere gore sekillenebilen interaktif bir stirece donlisme-
sine katkida bulunmustur. Dijital ¢cagin sundugu yenilikler, sanatin sergi-
lenme bigimlerini doniistiirmekle kalmamais, ayn1 zamanda sanatsal {iretim
stireclerini ve sanat¢inin ifade bigimlerini de etkilemis; bu dogrultuda sa-
natin yaratilma ve izlenme bi¢imlerinde degisiklikler gerceklesmistir. Yeni
medya sanati, sanat¢ilara kendine 6zgii bir estetik algi gelistirme ve liretim
stireglerini dijital teknolojilerin sundugu olanaklarla sekillendirme firsati
sunmustur (Evlioglu Gezer, 2024, s. 343).

Teknoloji, insan ve makine iligkisini hem fiziksel hem de sanatsal diiz-
lemde yeniden tanimlarken, sanat yapiti ile izleyici arasinda bir arayiiz
islevi gorerek sanatin deneyimlenme big¢imini doniistiirmiistiir. Dijital
sanat ortamlarinda eser yalnizca sanat¢inin yaratimi degil, ayni zamanda
izleyicinin katilimiyla sekillenen bir yap1 haline gelmistir. Boylece izleyi-
ci, hem kullanici hem de katilimer kimligiyle sanatsal iiretime dogrudan
katkida bulunarak sanat eserinin dinamik yapisin1 tamamlayan bir unsur
haline gelmistir (Sahin, 2015, s. 48). Sanatin yeni medya ortamlarinda ko-
numlanmasi, sanat ve teknoloji arasindaki etkilesimin giiglenmesine ve bu
etkilesimin, sanatin teknik, kavramsal ve estetik boyutlarinda koklii bir
dontistim gerceklestirmesine olanak saglamaktadir.

YENI MEDYA BAGLAMINDA SANAT ESERI

“Yeni medya” kavrami, giiniimiizde sanal gerceklik (VR), artirilmis ger-
ceklik (AR), karma gerceklik (MR) ve genisletilmis gergeklik (XR) gibi
teknolojilerin ortaya cikisiyla birlikte modern ve yenilik¢i bir alan olarak
degerlendirilse de yaklasik 30 yillik bir gegmise sahiptir. Yeni medya teri-
minin yayginlagsmasi, 1990’11 yillarin baslarinda gazete, dergi ve televiz-
yon kanallarinin internet lizerinden igerik dagitimina baslamasiyla birlikte
ivme kazanmistir (Yalinkilig, 2020, s. 48).

Yeni medya sanati, yalnizca belirli bir sanat tiiriinii degil, ayn1 zamanda
sanatin tiretim siireclerini ve kullanilan ortamlari ifade eden bir kavram
olarak ele alinmaktadir. Bu sanat anlayisi, genis bir kapsama sahip olup,
yeni medya teknolojilerini temel alan sanatsal tiretimleri igermektedir. Di-
jital araglar, internet tabanli uygulamalar, sanal ve artirilmig gergeklik gibi
teknolojiler, yeni medya sanatinin temel bilesenleri arasinda yer almakta
ve sanatin liretim, sergilenme ve deneyimlenme bi¢imlerinde 6nemli degi-
simlere neden olmaktadir (Ergiin, 2018). Yeni medya kavrami, teknolojik
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gelismelere paralel olarak siirekli giincellenen ve doniisen bir yapidadir.
Yeni medya sanatinda sanatgilar; dijital goriintiiler, videolar, sanal gercek-
lik (VR), artinlmig gerceklik (AR), ii¢ boyutlu (3D) baski, blok zinciri
ve NFT (Non-Fungible Token) gibi dijital sanat uygulamalar1 araciligiyla
eserler liretmektedir. Bu eserler, geleneksel sanat anlayisindan farkli ola-
rak, izleyiciyi pasif bir konumdan ¢ikararak sanat ile dogrudan etkilesime
girmesini saglayan bir yap1 sunmaktadir. Yeni medya sanatgisi, bu siiregte
farkli ifade bi¢cimlerini deneyimleyerek sanatin anlatim olanaklarini genis-
letmekte ve dinamik, interaktif eserler ortaya koymaktadir.

Bu baglamda, yeni medya ile sanat arasindaki iligki, cagin gereksinimleri-
ne uyum saglayan ve teknolojik yenilikleri i¢eren bir yapiya biirlinmiistiir.
Yeni medya sanati, izleyiciye ¢oklu duyusal deneyimler sunarak sanatin
algilanma bi¢imini degistirmekte ve sanat ile birey arasindaki etkilesimi
artirmaktadir. Bu boliimde, yeni medya sanatinin farkli yonlerini temsil
eden ¢esitli 6rneklere yer verilmektedir.

Rafael Lozano-Hemmer — Pulse Room

Meksikali sanat¢1 Rafael Lozano-Hemmer, mimarlik ve performans sanati-
nin kesisim noktasinda ¢alisan bir medya sanat¢isidir. Robotik 1giklar, diji-
tal gesmeler, bilgisayarli gozetim sistemleri, medya duvarlar1 ve telematik
aglar gibi teknolojileri kullanarak kamusal katilim1 tesvik eden etkilesimli
platformlar tasarlamaktadir. Gorsel 1°de bir kesiti yer alan Pulse Room
(Nabiz Odas1) adli ¢alismasi her biri 300 W olan ve ii¢ metre yiikseklikte
bir kabloya asilan ii¢ yiiz seffaf akkor ampul icermektedir. Izleyicilerin na-
b1z atiglarini algilayan sensorlerle ampuller ritmik bir sekilde yanip soner.
Bu eser, izleyicinin biyolojik verilerini kullanarak izleyiciyle etkilesime
gecer. Ayrica izleyiciye 6zgii verileri kullanmasindan 6tiirii izleyiciler ta-
mamen bireysel deneyim yasamis olur (Lozano-Hemmer, 2025).
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Gorsel 1.
Pulse Room (Nabiz Odast), 2006

(Kaynak: Lozano-Hemmer, R. (2025). Pulse Room. Lozano-Hemmer.)

Jenny Holzer — Blue Purple Tilt

Jenny Holzer, metin temelli eserleri araciligiyla ¢agdas meseleleri sorgu-
layan Amerikali bir enstalasyon ve kavramsal sanat¢idir. Sanatcinin calis-
malari, 6zgiin ve 6diing alinmis metinleri kullanarak gii¢, travma, bilgi ve
umut gibi temalar1 ele almaktadir. En ¢ok, dikkatlice kurgulanmis ancak
gecici ifadeleri igeren elektronik LED tabela enstalasyonlariyla taninmak-
tadir (Britannica, 2025). Blue Purple Tilt (Gorsel 2), galeri duvarina esit
araliklarla yaslanmis yedi uzun ve dar tabeladan olusan bir enstalasyondur.
Tabelalarin iist ve alt uglari, duvara belirli bir aciyla diizgiin bir sekilde
monte edilebilmeleri i¢in egimli bir sekilde tasarlanmistir.
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Gorsel 2.
Blue Purple Tilt (Mavi Mor Egim), 2007

(Kaynak: Tate. (2025). Blue Purple Tilt — Jenny Holzer. Tate.)

Eserde tiim tabelalarda, agik mavi renkteki dikey metin seritleri eszamanl
olarak asagidan yukar1 dogru kayarak goriiniimden kaybolur ve ardindan
yeni bir mesaj belirir. Mesajlar, tabelalar iizerinde farkli hiz ve ritimlerde
yukar1 dogru hareket etmekte ve zaman zaman yanip sonerek okunmala-
rin1 zorlastirmaktadir. Cift tarafli tasarlanan tabelalarin arka yiizeylerinde
ise kirmizi, mor ve mavi renklerde metinler yer almakta; ancak bu metin-
ler dogrudan goriilemez, yalnizca destekleyici duvar ve zemine yansiyan
renkli bir parilt1 olarak algilanabilir. Bu yapi, izleyicinin eseri algilama
bicimini doniistiirerek, metinlerin igerigine ek olarak gorsel ve mekansal
bir deneyim sunmaktadir (Tate, 2025).

teamLab — Borderless

teamLab, 2001 yilinda kurulmus olup sanat, bilim, teknoloji ve doga ara-
sindaki etkilesimi arastiran uluslararasi bir sanat kolektifidir. Sanatcilar,
programcilar, mithendisler, CG animatorleri, matematikc¢iler ve mimarlar-
dan olusan disiplinlerarasi ekip, sanat araciligiyla bireyin kendisi ile diinya
arasindaki iliskiyi ve alginin yeni bigimlerini kesfetmeyi amaglamaktadir.
Insanlar ¢evrelerindeki diinyay1 anlamlandirmak i¢in onu bagimsiz varlik-
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lar olarak algilar ve aralarina sinirlar koyar. teamLab, bu algisal sinirlar
asarak bireyin kendisi ile diinya arasindaki iliskinin yan1 sira zamanin sii-
rekliligini de sorgulamay1 hedeflemektedir. Kolektifin sanatsal yaklagimi,
varligin kirllgan ancak mucizevi bir siireklilik i¢inde oldugunu vurgula-
maktadir. Insanlar, diinyay1 bedenleri aracihigiyla algilar, 6zgiirce hareket
eder ve bagkalariyla etkilesim kurarak iligkiler gelistirir. Bu siire¢, bedenin
kendine 6zgli bir zaman algis1 olusturmasina neden olur. Zihinsel diizeyde
ise diislinceler arasindaki sinirlar belirgin degildir; bu durum, diistincelerin
birbirlerini etkilemesine ve zaman zaman i¢ ice gegmesine yol acar. Bu
anlayis dogrultusunda olusturulan teamLab Borderless (Gorsel 3), tek ve
kesintisiz bir sanat evreni olusturan dinamik eserler biitliniidiir (teamLab,
2025).

Gorsel 3.
TeamLab — Borderless (Simirsiz), 2018

(Kaynak: teamLab. (2025). teamLab — Borderless.)

Sanat eserleri, belirli odalarla siirli kalmadan serbestce hareket eder, in-
sanlarla etkilesime girer, diger eserlerle iletisim kurarak birbirlerini etkiler
ve bazen i¢ ice geger. Bu yapi, insan bedeninin zaman algisiyla paralellik
gosterir. izleyiciler, bu siirsiz diinyada dolasarak, kendi niyetleri dogrul-
tusunda kesiflerde bulunur ve baskalariyla birlikte yeni anlamlar ve dene-
yimler yaratarak sanatin siirekliligini deneyimler.
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Refik Anadol - Machine Halusinations - Nature Dreams

Refik Anadol, yapay zeka, veri bilimi ve dijital sanatin kesisiminde calis-
malar iireten uluslararas1 bir medya sanatgisidir. 1985 yilinda Istanbul'da
dogan Anadol, sanat ve teknoloji alanindaki yenilik¢i yaklagimiyla diinya
capinda taninmaktadir. Lisans egitimini Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel
[letisim Tasarim1 boliimiinde tamamladiktan sonra, Los Angeles'taki Uni-
versity of California (UCLA) Medya Sanatlar1 programinda yiiksek lisans
yapmuistir. Sanat¢inin tiretimleri, veri odakl estetik deneyimler yaratarak,
yapay zeka algoritmalar1 ve biiyiik veri kiimeleri araciligiyla mekani, za-
man1 ve hafizay1 yeniden yorumlamay1 amaglamaktadir. Generatif (iiret-
ken) sanat, makine 6grenimi ve genis Ol¢ekli veri gorsellestirmeleri tizeri-
ne ¢alisan Anadol, yapitlarin1 genellikle kamusal alanlara entegre ederek
sanatin izleyiciyle etkilesim kurabilecegi dinamik ortamlar yaratmaktadir
(Anadol, R., 2025; Celenk, & Kurak A., 2022).

Refik Anadol'un Machine Hallucinations — Nature Dreams adli sergisi,
Konig Galerie icin 6zel olarak tasarlanmis olup, genis bir doga fotograf
veri setine dayanan ti¢ farkl estetik yaklasimdan olusmaktadir (Gorsel 4).

Gorsel 4.
Refik Anadol - Machine Halusinations - Nature Dreams (Makine Haliisi-
nasyonlari - Doga Riiyalari), 2021

(Kaynak: Anadol, R. (2025). Machine hallucinations: Nature dreams)
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Sergi kapsaminda, makine tarafindan iiretilen dinamik pigmentlerden
olusan devasa bir veri heykeli olan Nature Dreams, dort yeni veri taban-
I1 resim serisi ve Berlin’in gevresel verilerinden yararlanilarak St. Agnes
kulesine yansitilacak olan Winds of Berlin adli mekéana 6zgii kamusal sa-
nat eseri yer almaktadir. Dijital sanat ve kripto koleksiyonculugu alaninda
onctli bir sanatci olan Anadol, Eyliil 2021°de ilk tam kapsamli dijital NFT
sanat eserini tiretmistir. Konig Galerie i¢in ise Nature Dreams adli yapay
zeka destekli veri heykelini ve Winds of Berlin adli kamusal projeksiyonu
NFT formatinda sunarak, Berlin’de NFT olarak satisa sunulan ilk generatif
kamusal sanat eserini ger¢eklestirmistir (Anadol, R., 2025).

Erdal Inci — Clones Project

Erdal Inci, 1983 yilina Ankara’da dogmus, Hacettepe Universitesi’'nde Re-
sim Egitimi boliimiinde 6grenimg drdiiten sonra, video, fotograf, fotogra-
metri ve dijital sanat alanlarinda aligmalarini siirdiirmiistiir. Sanatsal iire-
timde kamu alanlar1 ve kolektif hafizay1 incelemektedir. Ozellikle “Clones
Project” adl1 video serisinde dikkat cekici iiretimler séz konusudur. (Inci,
2025).

Gorsel 5.
Erdal Inci — Clones Project Series “Taksim Spiral, 2013

&

(Kaynak: Erdal inci)
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Gorsel 6.
Erdal Inci — Clones Project Series “Stumblers A, 2014”

(Kaynak: Erdal Inci)

Clones Project (2013-2015), Looping (dongiisel) estetik anlayigini, sehir
yasaminin temposuyla harmanlayan 6zgiin, yeni medya sanatidir. Bu ese-
rinde Inci, kalabalik kamu alanlarinda - érnegin Istanbul’un Taksim Mey-
dan1 gibi — kendi ya da bagka figiirlerin hareketlerini kaydederek dijital
ortamda klonlama yontemiyle ritmik ve hipnotik loop’lar (dongiiler), kent
yasaminin kaotik fakat diizenli isleyisini koreografik bir bigimde yansit-
maktadir. Sanat¢inin ifadesiyle: “Bir performansi ardisik olarak klonlarsa-
niz, bu siirekli hale gelir. Boylece ayn1 performansin tiim zaman fazlarini
1 ya da 2 saniye gibi kisa bir siirede gorebilirsiniz” (Inci, 2014).

Inci, sanatsal bakis agisin1 sekillendirirken, zaman ve mekan algisin1 yeni-
den sorgular. Tek bir hareketin dijital ortamda ¢ogaltilmasi, izleyiciye et-
kileyici ve gercekiistii bir deneyim sunar. Dijital manipiilasyon sayesinde,
sanate1, basit bir hareketin, derin ve biiyiileyici bir sanat deneyimine donii-
sebilecegini gozler oniine sermektedir. Bu eserlerini Vimeo ve Instagram
gibi dijital platformlarda paylasarak genis kitlelere ulagsmis ve sanatinin
kiiresel erisimini gdstermistir. inci, dijital teknolojileri yalnizca bir arag
olarak degil, ayn1 zamanda anlatinin ve deneyimin temelini olusturan bir
unsur olarak kullanmaktadir. Bu yaklasimi, yeni medya sanatinin doniistii-
rlicii gliclinli 6n plana ¢ikarma potansiyeline sahiptir.
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Teknolojik gelismeler, sanatin iiretim siirecine entegre olmakla sinirl kal-
mamis; ayni zamanda eserlerin tiiketiciyle bulustugu noktada fiziksel si-
nirlar1 ortadan kaldirarak kiiresel 6lgekte bir etkilesim ag1 olusturmustur.
Bu gelisim, sanatin hem iiretim hem de sergilenme siireclerinde yeni bir
iletisim paradigmasinin temelini olusturmaktadir.

“Yeni Medya Baglaminda Sanat Eseri” baglig1 altinda incelenen 6rnekle-
rin ortak noktasi, sanatin dijitallesmesi olarak ifade edilebilir. Bu siireg,
yalnizca {iretim asamasini degil, izleyiciyle kurulan etkilesimi de dontis-
tirmektedir. Yeni medya baglaminda ortaya ¢ikan sanal sergiler, sanatin
fiziksel mekanlara bagimli olmaksizin kiiresel Olgekte erisilebilirligini
miimkiin kilmaktadir. Dijital teknolojilerin sagladig1 olanaklar sayesinde
sanat eserlerinin paylasimi ve deneyimlenmesine yonelik yeni iletisim bi-
cimlerinin gelistigi gdzlemlenmektedir. Estetik deneyimi dontiistliren bu
yenilikg¢i iletisim kanallari, sanatin izleyiciyle kurdugu iliskiyi yeniden ta-
nimlarken; bu déniisiim, “Yeni Iletisim Ekseninde Sanal Sergiler” baslig
altinda ele alinmaktadir.

YENI ILETiSIM EKSENINDE SANAL SERGILER

Yeni medya kavrami, teknolojik gelismelerin etkisiyle doniistime ugra-
yan ve geleneksel kitle iletisim araglarindan bagimsiz degerlendirileme-
yecek bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir (Boyiik, 2022, s. 43). Teknolojinin
ilerlemesiyle birlikte, yeni medya olgusuna paralel olarak "Yeni Iletigim"
kavrami da ortaya ¢ikmistir. Yeni medya, bireyler, kurumlar ve toplumlar
arasinda daha hizli ve dogrudan iletisimi miimkiin kilmis, boylece iletisim
bigcimlerinde 6nemli degisimlere yol agmistir. Etkilesimli iletisim, kulla-
nict odakl icerik {iretimi ve sosyal etkilesim gibi unsurlar1 biinyesinde
barindiran yeni medya, iletisim alaninda énemli bir doniisiim siirecini be-
raberinde getirmistir.

Dijital teknolojiler, sanatin iiretim, sergileme ve izleyiciyle bulusma sii-
reclerinde koklii degisiklikler yaratmistir. Bu baglamda sanal sergiler,
sanatcilar ve izleyiciler arasindaki mesafeyi ortadan kaldiran, etkilesimli
ve erisilebilir dijital platformlar olarak 6nem kazanmaktadir. Geleneksel
miizeler ve sanat galerileri, dijital ortamlar1 aktif olarak kullanarak sanat
eserlerini genis kitlelere ulastirma firsat1 elde etmektedir (Erkmen Birkan-
dan, 2020, s. 274). Sanal sergiler, resim, heykel, fotograf, dijital sanat ve
film gib1 gorsel-isitsel eserlerin sergilenmesine olanak tanirken, sanatgila-
ra eserlerini kiiresel dl¢cekte sunma ve izleyicilerden geri bildirim alma im-
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kan1 saglamaktadir. Bu siire¢, hem profesyonel sanat¢ilar hem de bagimsiz
ve amator sanatgilar icin yeni firsatlar yaratirken, dijital koleksiyoncularin
da sanat ticaretine katilimini kolaylagtirmaktadir. Sanati fiziksel sinirlama-
larin Gtesine tastyan bu yeni iletisim ekseni, sanal sergilerin diinya ¢apinda
erigilebilirligini artirarak sanat deneyimini kiiresel bir boyuta tasimaktadir.
Bu ¢alismada, yeni iletisim baglaminda sanal sergilerin gelisimi ve sanatin
dijital platformlar araciliiyla erisilebilirligi ele alinacaktir.

Google Arts & Culture, sanal sergi platformlar1 arasinda en yaygin bilinen-
lerden biri olup, 2011 yilinda miizeler, sanat galerileri ve kiiltiirel kurum-
larla is birligi yaparak sanat eserlerini dijital ortama aktarmay1 amaglayan
bir proje olarak gelistirilmistir. Kullanicilara ticretsiz erisim imkani sunan
bu platform, sanat1 fiziksel mekanlarin siirlarindan bagimsiz bir sekil-
de deneyimleme firsat1 saglamaktadir. 360 derece goriintiilleme ve sanal
gerceklik (VR) destegiyle izleyiciler, Van Gogh Museum ve The British
Museum gibi diinya ¢apindaki 6nemli miizeleri ¢evrimigi olarak kesfede-
bilmektedir. Benzer sekilde, Louvre Miizesi de dijitallesme siirecine adap-
te olarak sanal turlar diizenlemeye baslamis ve koleksiyonlarini kiiresel
Olcekte izleyicilere agmustir.

Dijital sanatin gelisimiyle birlikte, sanal miizeler ve galeriler daha yeni-
lik¢i teknolojilere dayali olarak sekillenmistir. The Digital Museum of
Digital Art (DiMoDA), 2013 yilinda Alfredo Salazar-Caro ve William
Robertson tarafindan kurulmus olup, sanal gerceklik (VR) ve artirilmis
gerceklik (AR) teknolojileri araciligiyla dijital sanat eserlerini sergilemeyi
amaclayan oncii bir kurumdur. Bunun yani sira, sanal sergi platformla-
r1, sanatgilar ve sanatseverler i¢in erisilebilir ve diisiik maliyetli ¢6ziimler
sunmaktadir. Ornegin, Artsteps, profesyonel ve amatdr sanatgilara sanal
galeriler olusturma ve eserlerini kiiresel 6l¢ekte tanitma imkani tanimak-
tadir (Gorsel 5).
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Gorsel 5. )
Artsteps Platformu Dicle Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi 15 Tem-
muz Tiirkiye Yiizyilimin Kahramanlari Anisina Sergisi, 2023

il =

(Kaynak: Artsteps. (2025). Virtual exhibition platform)

Kunstmatrix, sanatcilar ve galeriler i¢in 3D sanal sergi olusturma olana-
g1 sunarak, izleyicilere interaktif bir deneyim saglamaktadir (Gorsel 6).
Kullanicilar, kendi sergi alanlarini kisisellestirerek dijital ortamda sanat
eserlerini sergileyebilirler. Behance, Adobe tarafindan gelistirilen bir plat-
form olup, sanatgilarin dijital portfolyolarini olusturarak paylagmalarina,
etkilesim kurmalarina ve freelancer (bagimsiz) ¢alisma sistemine dahil ol-
malarina olanak saglamaktadir.

Gorsel 6. )
Kunstmatrix Platformu Ornek Bir Sergi Alanmi, 2025

(Kaynak: Kunstmatrix. (2025). Virtual exhibition platform)
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Benzer sekilde, DeviantArt, sanatcilarin eserlerini paylasarak geri bildi-
rim alabilecekleri ve profesyonel galeriler olusturabilecekleri bir ortam
sunmaktadir. Saatchi Art, kiiresel dlcekte eser sergileme ve satig imkani
tantyan bir platform olup, sanat koleksiyoncular1 ve alicilart i¢in genis bir
pazar alan1 olusturmaktadir. Ayrica, Virtual Art Gallery, yiiksek ¢oziiniir-
likli dijital sergiler olusturma imkani sunarak sanat galerileri ve bireysel
sanatcilar i¢in fiziksel sergilerin dijital versiyonlarini olusturmayr miim-
kiin kilmaktadir (Gorsel 7). Bunun yani sira, Vortic Art, 6zellikle sanat
galerileri ve miizeler i¢in gelistirilmis olup, yiiksek ¢coziintirliiklii gorseller
ve li¢ boyutlu modelleme teknikleri ile profesyonel sanal sergiler olustu-
rulmasini saglamaktadir.

Gorsel 7.
Virtual Art Gallery Platformu Ornek Bir Sergi Alani, 2025

(Kaynak: Virtual Art Gallery. (2025). Discover Virtual Art Gallery.)

Tiim bu sanal sergi platformlarinin yani sira, sanatgilar eserlerini bireysel
web siteleri lizerinden de sergileyebilmekte ve izleyicilere dogrudan erigim
saglayabilmektedir. Web tabanli sergiler, sanatcilara eserlerini istedikleri
bicimde sunma 6zgiirliigii tanirken, izleyiciler i¢in de kesintisiz ve kolay
erisim imkan1 sunmaktadir. Bununla birlikte, sosyal medya platformlar: da
sanatin genis kitlelere ulasmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Instag-
ram, Pinterest, Facebook ve Twitter gibi mecralar, sanatcilarin eserlerini
paylasarak daha fazla goriiniirlik kazanmalarina, geri bildirim almalari-
na ve sanatseverlerle dogrudan iletisim kurmalarina olanak tanimaktadir.
YouTube ve TikTok gibi platformlar ise sanatcilarin yaratim siireglerini
ve sanatsal pratiklerini izleyicilere sunarak sanat deneyimini daha interak-
tif bir hale getirmektedir. Bu dijital mecralar, kiiltiirel etkilesimi artirarak
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farkli cografyalardan sanatgilarin ve izleyicilerin bir araya gelmesini sag-
lamakta ve sanati kiiresel bir diyalog aracina dontistiirmektedir. Dolayisiy-
la, dijital platformlarin sundugu bu olanaklar, sanatin paylasim bi¢imlerini
cesitlendirirken, kiiltiirler aras1 etkilesimi giiclendirerek sanatin evrensel-
ligini pekistirmektedir.

SONUC

Dijital ¢ag, sanatin iiretim, sergilenme ve izleyici ile etkilesim siireglerinde
koklii bir doniisiim yaratarak, sanatin mekansal ve toplumsal sinirlamala-
rin Otesine gegmesini saglamistir. Geleneksel sergi mekanlarina bagimli
olan sanat, dijital teknolojilerin sundugu olanaklar sayesinde kiiresel bir
erisilebilirlik kazanmis ve sanatgilar ile izleyiciler arasindaki mesafeyi en
aza indiren yeni bir etkilesim modeli ortaya ¢ikmustir. Ozellikle sanal ser-
giler, internet tabanl platformlar araciliiyla sanat eserlerinin daha genis
kitlelere ulagmasint miimkiin kilmis ve sanat deneyimini daha interaktif
bir yapiya doniistiirmiistiir. Artsteps, Behance, Saatchi Art, Kunstmatrix ve
Vortic Art gibi dijital platformlar, sanatin tanitim, pazarlama ve sergileme
stireglerini kolaylagtirarak hem profesyonel hem de amator sanatgilar igin
demokratik bir alan olusturmustur. Bu gelismeler, sanatin yapisinda olan
paylasim ve etkilesim roliinli gli¢lendirerek daha erisilebilir dinamik bir
yapiya doniismiistiir.

Dijital sanat ve sanal sergiler, sanatin kiiltiirler arasi iletisimdeki islevsel-
ligini de artirmis, boylece sanat, farkli cografyalardan izleyicilerin katili-
miyla evrensel bir paylasim alanina doniismiistiir. Geleneksel sergilerde
izleyicinin pasif bir konumda bulunmasina karsin, dijital sergiler etkile-
simli ve kisisellestirilmis deneyimler sunarak sanat ile izleyici arasindaki
iligkiyi yeniden tanimlamistir. Sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gerceklik
(AR) gibi teknolojilerin sanatla entegrasyonu, izleyicilerin eserlerle daha
dogrudan ve ¢ok boyutlu bir iliski kurmasini saglamis, sanat deneyimini
yalnizca gorsel ve isitsel degil, ayn1 zamanda duyusal ve etkilesimli bir
stirece doniistiirmustiir.

Dijital sanatin ve sanal sergilerin gelisimi, sanatgilar i¢in yalnizca yeni ya-
ratim siirecleri sunmakla kalmamis, ayn1 zamanda sanatin kiiresel 6lcekte
paylasilmasina yonelik stratejilerin de yeniden sekillendirilmesine olanak
tanimistir. Gelecekte, dijital teknolojilerin ilerlemesine paralel olarak sanal
sergilerin yayginlasmasi, sanatin sergilenme bi¢imlerini ve izleyiciyle kur-
dugu daha ileri diizeylere tasimasi1 beklenmektedir. Bu siirecte sanat¢inin
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rolii, sadece eser tiretmekle sinirli kalmayip, dijital platformlarda sanatin
daha erisilebilir ve etkilesimli hale gelmesine katki saglayacak yeni yon-
temlerin gelistirilmesi yoniinde sekillenebilir. Boylece, sanatin estetik ve
algisal boyutlar1 genislemeye devam edecek, sanat ile teknoloji arasindaki
etkilesim giderek derinlesecektir. Dijitallesmenin sanat {izerindeki etkileri,
yalnizca teknik bir doniistimle sinirli kalmayip, sanatin toplumsal islevini
ve erisilebilirligini de kdkten degistirerek, sanat diinyasinda yeni bir cagin
baslangicini temsil etmektedir.
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